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Spillevejledning Firedance

Firedance indeholder fglgende featurespil:
1. Hovdingespil 2. lidvand

3. Firedance 4. Double / Triple
5. Gameflash 6. Jackpotchance
7. Hold

Jackpot fortseetter i vundne antal spil efter farste
Jackpotgevinst. Nar Jackpot er aktiveret, vindes der
gevinster mellem 800-1200, hver gang Triplebar
kommer pa centerlinien. Der kan maks. vindes 60
Jackpotspil.

ﬂmefnr ymber giver Valgfrit Spil mellem
Hgvdingespil, lldvand og Firedance.

Opnas ved 3 x Hovdingefjerpragt pa aktiv linie eller
via Valgfrit Spil. Spillet er aktivt i 15 spil, eller indtil
Jackpotspil vindes i spillet. Symbolerne i spillets
venstre side skal opnas pa valse 1's aktive linier for
at fa gevinst. Spillet starter fra nederste reekke, og
nar Grgn eller Bla Bar opnas, steppes til raekken over,
hvordeterRgd BarellerMelon, derskal opnas osv.
Der gives én gevinst, via flash, pr. korrekt raekke
symbol og den vundne gevinst kan ikke vindes igen.
Nar spilleren nar til gverste reekke, den med de 3
feature symboler, startes der forfra pa den laveste
reekke, hvor der stadig ikke er vundne gevinster. Luk
bank gevinsten lukker en banki Firedance spillet.

Sa lange Hovdingespil er aktivt, vil en taendt
Hgvdingefjerpragt pa centerlinien give ét ekstra spil.

Opnas ved 3 x Flasker pa aktiv linie eller via Valgfrit
Spil. Spillet er aktivt i 10 spil, eller indtil Jackpot
vindes i spillet. Sa laenge spillet er aktivt, vil en teendt
Kaktus pavalse 3 give gevinst.

Der steppes op, og efter at de 3 farste gevinster er
vundet, flashes imellem 50 og de resterende felter i
Totempaelen.

Nar lldvand er aktiv, vil en Flaske pa centerlinien give
étekstraspil.

Opnas ved 3 x Flammer pa aktiv linie eller via Valgfrit
Spil. Spillet er aktivt, sa leenge der er spil i bankerne,
eller indtil Jackpotspil vindes i spillet. Hver bank
angiver antal spil i Firedance. Til hver bank findes
forst en gevinst ved flash imellem alle spillets
gevinster.

Gevinsten gives ved teendt kaktus pavalse 3.

Nar Firedance vindes, kan det fraveelges ved tryk pa
FEATURE.

Double / Triple teendes fra spillet lidvand og
Firedance. Nar Double / Triple kolonne er taendt,
gives gevinsten herfra ved 3 ens pa aktiv linie. Hvis
Double / Triple vindes samtidig med, at denne
allerede er aktiv, legges denvundne Double / Triple i
k. Trible afvikles altid forst.

Opnas ved 3 x Okser pa aktiv linie og fra
Havdingespil, lidvand, Firedance eller Superflash.
Standses der paJackpotchance teendes minimum
1fjer, naralle fjerertaendte gives Jackpotchance.

Jackpotchance vindes i Hgvdingespil, lldvand,
Firedance, Gameflash, Superflash eller 3 Granne Bar
med Triple kolonnen aktiv.

Nar Jackpotchance vindes, flasher lyset mellem
Super, 20, 40 og 60 Jackpotspil. Nar lyset standser,
gives pageeldende gevinst.

Hold pa gevinster (Citron til Bla Bar) kan til- og
fravaelgesved tryk pa FEATURE.



